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Plaisir et activité cérébrale
d’après les travaux de J.C. Dreher et son équipe (2010)
Consulter en premier lieu des documents disponibles

dans Ressources / SVT / 1s32tp3 / recompense.htm

Protocole expérimental
Les IRM disponibles rassemblent des données expérimentales obtenues sur 18 jeunes hommes volontaires, droitiers hétérosexuels, sans atteintes neurologiques ni troubles psychiatriques et présentant une libido normale.

Phase 1. Anticipation de la récompense. On présente au sujet un pictogramme contenant des informations sur la récompense à venir en cas de réussite au test : probabilité d'obtenir la récompense ; type de récompense (gain d’argent ou image érotique) ; intensité de la récompense.

Phase 2. Test de discrimination. Le sujet doit remplir une tâche motrice simple pour espérer obtenir la récompense.

Phase 3. Récompense. En cas de réussite au test de discrimination, on présente (ou pas) au sujet la récompense promise lors de la phase 1. C'est au cours de cette phase que l'activité cérébrale est enregistrée par IRM.

Phase 4. Évaluation du plaisir procuré par la récompense. Le sujet doit attribuer un indice de satisfaction (de 1 à 9) suite à la récompense obtenue. 

Résultats bruts 

Edu-Anatomist est une base de données d'images du cerveau réalisées par IRM. Elle propose des images anatomiques (notées anat) et des images fonctionnelles (notées fonction) montrant les zones d'activation cérébrales en fonction de différents protocoles de stimulation sensorielle.

Pour obtenir une image interprétable on superpose une image anatomique (en noir et blanc) avec une ou plusieurs images fonctionnelles (en couleurs). Si on utilise simultanément plusieurs images fonctionnelles, on les distingue en leur affectant une palette de couleurs différente.

Ouvrir Edu-Anatomist (c’est un peu long) 
	Image IRMsujet13241…
	Palette (conseillée)

Sensibilité
	Informations sur l’image

	…anatRecompense
	B-W LINEAR

Inf. 9 = ; sup = 53
	Image anatomique de référence



	… fonctionRecompense

_ErotiqueSupControle
	Geen-White-linear-fusion (ou autre)

Inf. 41 = ; sup = 100
	Zones cérébrales davantage activées par une récompense de type érotique par rapport à la situation de contrôle (mêmes pixels que l’image érotique mais dans le désordre).

	…fonctionRecompense

_conjonctionargentETerotique

	actif_ret (si disponible)

Inf. = 43 ; sup = 100

Sinon B-W LINEAR

Inf. = 37 ; sup = 36
	Zones cérébrales activées quel que soit le type de  récompense (voies communes).

	…fonctionRecompense

_ArgentSupErotique
	Blue-White-fusion

Inf. = 20 ; sup = 100
	Zones cérébrales davantage activées par une récompense de type monétaire que par une récompense de type érotique.

	…fonctionRecompense

_ErotiqueSupArgent
	Geen-White-linear-fusion

Inf. = 41 ; sup = 100
	Zones cérébrales davantage activées par une récompense de type érotique que par une récompense de type monétaire.


ATTENTION. Le cerveau est une structure à explorer en trois dimensions ; aucune coupe en 2 dimensions ne passe par l'ensemble des zones les plus activées lors de la stimulation.
